LES BATTLEGROUNDS

= Les Recompenses des BG

RECOMPENSES DE LA VALLEE D’ALTERAC

ARMES & PROJECTILES TYPE NIV REP DETAIL

Baton crépitant / Baton blanchi (unique) baton 2m 60 Rev DPS 55.6 (138-207 x 3.1) / +25 END +16 INT/ +15 sorts & soins & effets
Dague électrifiée / Lame glaciale (unique) dague 1m 60 Rev DPS 42.5 (53-100 x 1.8) / +10 AGI/ cdt > 45 DG

Le Lok (unique) dague Tm 60 Exa DPS 47.2 (59-111 x 1.8) / cdt > 200 a 300 dég & —25 INT (30s)
La Force irrésistible (unique) masse 2m 60 Exa DPS 61.4 (175-292 x 3.8) / +19 FOR +15 END / +2% ccrit/ touché > stun (1s)
Frimaire (unique) hache 1Tm 60 Rev DPS 42.6 (80-150 x 2.7) / +15 FOR / horde uniquement
Marteau Stormpike (unique) masse 1m 60 Rev DPS 42.6 (80-150 x 2.7) / +15 FOR/ alliance uniq

Balle de glace munitions 51 Hon +16.5 DSP

Fleche de glace munitions 51 Hon +16.5 DSP

ARMURES TYPE NIV REP DETAIL

TISSU

Ceinturon stormpike en tissu / Ceinture de tissu frostwolf taille 55 Hon arm48/+11END +10INT/ +5RG/ +18 sorts & soins & effets
CUIR

Ceinturon stormpike en cuir / Ceinture de cuir Frostwolf taille 55 Hon arm 95/ +11FOR +10 AGI +15END/ +5 RG

MAILLES

Ceinturon stormpike en mailles / Ceinture de mailles frostwolf taille 55 Hon arm 199/ +12 AGI +12 END +12 INT/ +5 RG

PLATES

Cei ike en plaques / Ceinture de plagues frostwolf taille 55 Hon arm 353/ +18 FOR +7 AGI +8 END/ +5 RG

BOUCLIERS

L'Objet inébranlable (unique) bouclier 60 Exa arm 2468/ bloq 44/ +15 END / +27 au blocage du bouclier
CAPES

Cape de soldat Stormpike / Cape de conseiller frostwolf dos 55 Hon arm43/+11END/ +5RG/ +24 Patt

Cape de sage Stormpike / Cape de conseiller fi If dos 55 Hon arm 43/ +11END/ +5 RG/ +14 sorts & soins & effets
AUTRES TYPE NIV REP DETAIL

BlJOUX

Anneau de Don Julio (unique) anneau 60 Exa +11 END/ +1% ccrit/ +1% cdt/ +16 Patt

Pendentif de soldat Stormpike / Pendentif de légi ire frostwolf cou 55 Hon +15END/ +18 Patt

Pendentif de sage Stormpike / Pendentif de conseiller frostwolf cou 55 Hon +10END +10INT/4 mana | 5s

TENUS MAIN GAUCHE

Lei du Donneur de vie ( ) tenu mg 60 Exa +53 soins /3 mana | 5s

Toucher de Th (unique) tenu mg 60 Exa +33 sorts & soins & effets

Tome de di des arcanes ( ) tenu mg 60 Exa +34 sorts & effets arcane /3 mana | 5s

Tome de I'arcane ardente (unique) tenu mg 60 Exa +40 sorts & effets feu

Tome de force d’ombre (| ) tenu mg 60 Exa +8 END/ +34 sorts & effets ombre

Tome du Seigneur de glace (unique) tenu mg 60 Exa +9INT/ +34 sorts & effets glace

AUTRES

B ge de soins llent (unique 10) potion 35 Ami Rend 560 a 720 points de vie

B ge de mana llent (unique 10) potion 35 Ami Rend 560 a 720 points de mana

Breuvage de soins majeur (unique 10) potion 45 Hon Rend 980 a 1260 points de vie

Breuvage de mana majeur (unique 10) potion 45 Hon Rend 980 a 1260 points de mana

Bandage en étoffe runique lourd d’Alterac bandag 45 Ami 225 isme requis / soigne 2000 en 8s / sur place unig
Bouteille d’eau de source d'Alterac 45 Ami 4410 mana en 30s/ +10 esp (10 min)

Biscuit enrichi en manne d'Alterac nourriture 51 Hon 4410 vie & 4410 mana en 30s

Etendard de bataille St ike / Etendard de bataille F If artefact - Rev +10% dég aux bres proches (2 min) / possede 1500 vie
Carquois en cuir de harpie ( ) quoi 55 Rev 16 slots / +15% vitesse att.dis

Car hiere en peau de gnoll giberne 55 Rev 16 slots / +15% vitesse att.dis

Destrier de bataille Stormpike 60 Exa Invoque un Destrier $ ke (( alliance tres rapide)
Cor du téte-de-loup Frostwolf > Cor du hurleur Frostwolf monture 60 Exa | un Hurleur F If ( horde tres rapide)




RECOMPENSES DU GOULET DES WARSONG

ARMES & PROJECTILES

Arc d'estafette / Arc de voltigeur

Arc d'estafette / Arc de voltigeur

Arc d'estafette / Arc de voltigeur

Arc d'estafette / Arc de voltigeur

Baton de gardien du savoir / Baton noueux de conseiller
Baton de gardien du savoir / Baton noueux de conseiller
Baton de gardien du savoir / Baton noueux de conseiller
Baton de gardien du savoir / Baton noueux de conseiller
Lame de sentinelle / Lame d’'éclaireur

Lame de sentinelle / Lame d'éclaireur

Lame de sentinelle / Lame d'éclaireur

Lame de sentinelle / Lame d'éclaireur

Epée de p /Epée de lég
Epée de pr /Epée de légi
Epée de pr /Epée de légi
Epée de pr / Epée de légi
ARMURES

TISSU

Manchettes de dryade
Manchettes de dryade
Manchettes de dryade

CUIR

Brassards de traqueuse sylvestre

Brassards de traqueuse sylvestre

Brassards de traqueuse sylvestre

MAILLES

Garde-poignets de messager du vent
Garde-poignets de messager du vent
Garde-poignets de messager du vent

PLATES

Brassards de berserker

Brassards de berserker

Brassards de berserker

CAPES

Cape de conservateur / Cape de soigneur de bataille
Cape de conservateur / Cape de soigneur de bataille
Cape de conservateur / Cape de soigneur de bataille
Cape de conservateur / Cape de soigneur de bataille

AUTRES

BlJOUX

Anneau de pi / Anneau de légi ire (unique)
Bague de gardien du savoir / Bague de conseiller (unique)
Anneau de p / Anneau de légi ire (unique)
Bague de gardien du savoir / Bague de conseiller (unique)
Anneau de p / Anneau de légi ire (unique)
Bague de gardien du savoir / Bague de conseiller (unique)
Anneau de p / Anneau de légi ire (unique)

Bague de gardien du savoir / Bague de conseiller (unique)
Meédaillon de sentinelle / Médaillon d’éclaireur (unique)
Meédaillon de sentinelle / Médaillon d’éclaireur (unique)
Meédaillon de sentinelle / Médaillon d’éclaireur (unique)
Meédaillon de sentinelle / Médaillon d'éclaireur (unique)
AUTRES

Bandage en soie du goulet des Warsong

Bandage en tissu de mage du GW

Bandage en étoffe runique du GW

Ration de campagne du GW

Ration de fer du goulet des Warsong

Ration enrichie du goulet des Warsong

TYPE

arc

arc

arc

arc
baton 2m
baton 2m
baton 2m
baton 2m
dague
dague
dague
dague
épée Tm
épée Tm
épée Tm
épée Tm

TYPE

poignet
poignet
poignet

poignet
poignet
poignet

poignet
poignet
poignet

poignet
poignet
poignet

dos
dos
dos
dos

TYPE

anneau
anneau
anneau
anneau
anneau
anneau
anneau
anneau
cou
cou
cou
cou

bandage
bandage
bandage
nourriture
nourriture
nourriture

NIV

38
48

28
38
48
58
28
38
48
58
28

48
58

NIV
40
60
40
50
60
40
50
60
40
50
60
28

48
58

REP
Rev
Rev
Rev
Rev
Rev
Rev
Rev
Rev
Exa
Exa
Exa
Exa
Rev
Rev
Rev
Rev

REP

Exa
Exa
Exa

Exa
Exa
Exa

Exa
Exa
Exa

Exa
Exa
Exa

Hon
Hon
Hon
Hon

REP

Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon
Hon

Hon
Hon
Hon

DETAIL

DPS 16.7 (28-52 x 2.4)

DPS 22.7 (38-71 x 2.4) / +3 AGI +6 END

DPS 27.5 (46-86 x 2.4) / +3 AGI +8 END

DPS 32.3 (54-101 x 2.4) / +4 AGI +10 END

DPS 27.8 (64-97 x 2.9) / +11 END +7 INT/ +4 mana | 5s
DPS 38.1(88-133x2.9)/ +14 END +9INT/ 46 mana | 5s
DPS 45.9 (106-160 x 2.9) / +18 END +11 INT/ +7 mana | 5s
DPS 54 (125-188 x 2.9) / +21 END +13 INT/ +8 mana | 5s
DPS 21.2 (25-47 x 1.7) / +7 AGI +3 END

DPS 29.1 (34-65 x 1.7) / + 8 AGI +3 END

DPS 35 (41-78 x 1.7) / +11 AGI +5 END

DPS 41.5 (49-92 x 1.7) +13 AGI +5 END

DPS 21.3 (40-75x 2.7) / +3 END +7 INT

DPS 29.3 (55-103 x 2.7) / +8 FOR +3 END

DPS 35.2 (66-124 x 2.7)/ +11 FOR +5 END

DPS 41.5(78-146 x 2.7)/ +13 FOR +5 END

DETAIL

arm 31/ +6 END +6 INT +5 ESP/ +16 sorts & soins & effets
arm 44/ +8 END +8 INT +7 ESP/ +22 sorts & soins & effets
arm 37/ +7 END +6 INT +6 ESP/ +20 sorts & soins & effets

arm 64/ +8 FOR +14 AGI +6 END
arm 75/ +9 FOR +17 AGI +7 END
arm 86/ +11FOR +19 AGI +8 END

arm 130/ +6 END +6 INT +5 ESP/ +28 Patt
arm 156 / +7 END +6 INT +6 ESP/ +34 Patt
arm 182/ +8 END +8 INT +7 ESP/ +38 Patt

arm 229/ +14 FOR +6 AGI +8 END
arm 275/ +17 FOR +7 AGI +9 END
arm 323/ +19 FOR +8 AGI +11 END

arm 25/ +6 END +4 ESP/ +13 soins
arm 31/ +8 END +5 ESP/ +18 soins
arm 38/ +9 END +6 ESP/ +22 soins
arm 45/ +11 END +9 ESP /+ 26 soins

DETAIL

+6 FOR +6 AGI +4 END

+4 END/ +7 sorts & soins & effets / +2 mana | 5s
+8 FOR +8 AGI +5 END

+5END/ +9 sorts & soins & effets / +3 mana | 5s
+10 FOR +9 AGI +6 END

+6 END/ +12 sorts & soins & effets / +4 mana | 5s
+12FOR +11 AGI +8 END

+8 END /+14 sorts & soins & effets / +4 mana | 5s
+8 AGI +5 END

+11AGI +7 END

+12 AGI +8 END

+15AGI +10 END

125 secourisme requis / soigne 640 dég en 8s / sur place uniquement
175 secourisme requis / soigne 1104 dég en 8s / sur place uniquement
225 secourisme requis / soigne 2000 en 8s / sur place uniquement
restaure 1074 vie & 2202 mana en 30s / sur place uniquement
restaure 1608 vie & 3306 mana en 30s / sur place uniquement
restaure 2148 vie & 4410 mana en 30s / sur place uniquement

>



LES BATTLEGROUNDS

RECOMPENSES DU BASSIN D’ARATHI

ARMES & PROJECTILES TYPE NIV REP CLASSE(S)  DETAIL
Baton d'écorcefer (Horde & Alliance) baton 2m 60 Exa toutes DPS 55.8 (136-243 x 3.4) / +19 END +10 INT/ +2% scrit/+41 sorts & soins & effets
Croc de I'esprit (Horde & Alliance) dague 1Tm 60 Exa toutes DPS 41.7 (46-96 x 1.7) / +8 END / +30 &soinsé effets / +1% cerit

ARMURES TYPE NIV REP CLASSE(S)  DETAIL
TISSU

Bottes des Hautes-Terres / de Prof; en tissu pieds 28 Rev démo-mage-prét arm 84/ +8 END/ +7 sorts & soins & effets / léger bonus VD
|| Bottes des Hautes-Terres / de Prof: en tissu pieds 38 Rev démo-mage-prét arm 103/ +10 END +3 INT/ +8 sorts & soins & effets / léger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof; en tissu pieds 48 Rev démo-mage-prét arm 132/ +13 END +6 INT/ +9 sorts & soins & effets / Iéger bonus VD
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en tissu taille 28 Hon démo-mage-prétre arm 88/ +4 END +3 INT/ +11 sorts & soins & effets
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en tissu taille 38 Hon démo-mage-prét arm 105/ +4 END +4 INT/ +14 sorts & soins & effets
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en tissu taille 48 Hon démo-mage-prétre arm 110/ 46 END +5 INT/ +1% scrit/ +9 sorts & soins & effets
CUIR
|| Bottes des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard pieds 28 Rev druide-voleur arm 104/ +5 AGI +8 END +4 INT/Iéger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof: en cuir pieds 28 Rev druide-vol arm 104/ +7 AGI +8 END / Iéger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard pieds 38 Rev druide-voleur arm 129/ +6 AGI +10 END +5 INT/ +6 Patt/léger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof; en cuir pieds 38 Rev druide-vol arm 129/ +8 AGI +10 END/ +6 Patt/léger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard pieds 48 Rev druide-voleur arm 145/ +8 AGI +13 END +7 INT/ +12 Patt/ léger bonus VD
Bottes des Hautes-Terres / de Prof; en cuir pieds 48 Rev druide-vol arm 145/ +11 AGI +13 END / +12 Patt/ léger bonus VD
Cei des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard taille 28 Hon druide-voleur arm 91/ +4 END +12 INT
Cei des Hautes-Terres / de Prof en cuir taille 28 Hon druide-voleur arm 91/ +4 END/ +24 Patt
Ceinturon des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard taille 38 Hon druide-voleur arm 113/ +4 END +15 INT
i des Hautes-Terres / de Prof en cuir taille 38 Hon druid | arm 113/ +4 END/ + 30 Patt
Ceil des Hautes-Terres / de Prof. en cuir de lézard taille 48 Hon druide-voleur arm 136/ +6 END +10 INT/ +1% scrit
Cei des Hautes-Terres / de Prof en cuir taille 48 Hon druide-voleur arm 136/ +6 END / +20 Patt/ +1% ccrit
MAILLES
Greves des Hautes-Terres / de Prof: en pieds 28 Rev F h arm 157/ +8 AGI +8 END / Iéger bonus VD
Gréves des Hautes-Terres / de Prof: en mailles pieds 28 Rev h h arm 157/ +8 AGI +8 END / Iéger bonus VD
Gréves des Hautes-Terres / de Prof: en pieds 38 Rev h h arm 183/ +10 AGI +10 END +3 INT/ Iéger bonus VD
Gréves des Hautes-Terres / de Prof: en mailles pieds 38 Rev h h arm 183/ +10 AGI +10 END +3 INT/Iéger bonus VD
Gréves des Hautes-Te / de Prof; en pieds 48 Rev h h arm 218/ +12 AGI +13 END +6 INT/Iéger bonus VD
Greves des Hautes-T¢ / de Prof en mailles pieds 48 Rev F F arm 218/ +12 AGI +13 END +6 INT/Iéger bonus VD
Cei des Hautes-Terres / de Prof en taille 28 Hon L 1 arm 128/ +5 END/ +24 Patt
C des Hautes-Terres / de Prof en mailles taille 28 Hon I f arm 128/ +5END +12 INT
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en taille 38 Hon I | arm 149/ +6 END / +1% ccrit/ +8 Patt
C des Hautes-Terres / de Prof en mailles taille 38 Hon | f arm 149/ +6 END +15 INT
Cei des Hautes-Terres / de Prof en taille 48 Hon ' | arm 178/ +8 END / +1% ccrit/ +20 Patt
Ceinturon des Hautes-Terres / de Profanateur en mailles taille 48 Hon chaman-chasseur arm 178/ +8 END +10 INT/ +1% scrit
PLATES
Greves des Hautes-Terres / de Prof: en plag pieds 28 Rev guerrier-paladin arm 157/ +6 FOR +6 AGI +6 END/Iéger bonus VD
Greves lamellaires des Hautes-Terres pieds 28 Rev paladin arm 157/ +6 FOR +6 AGI +4 END +4 INT/léger bonus VD
Greves des Hautes-Terres / de Prof: en plag pieds 38 Rev guerrier-paladin arm 289/ +8 FOR +8 AGI +8 END/ Iéger bonus VD
Greves lamellaires des Hautes-Terres pieds 38 Rev paladin arm 289/ +8 FOR +8 AGI +6 END +5 INT/léger bonus VD
Greves des Hautes-Te / de Prof: en pl pieds 48 Rev guerrier-paladin arm 383/ +11 FOR +10 AGI +10 END/ Iéger bonus VD
Greves lamellaires des Hautes-Terres pieds 48 Rev paladin arm 383/ +11 FOR +10 AGI +7 END +6 INT/léger bonus VD
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en pl taille 28 Hon guerrier-paladin arm 128/ +12 FOR +5 END
Ci I llaire des Hautes-Terres taille 28 Hon paladin arm 128/ +11 FOR +4 END +5 INT
Cei des Hautes-Terres / de Prof en plag taille 38 Hon guerrier-paladin arm 236/ +15 FOR +6 END
Ceil I llaire des Hautes-Terres taille 38 Hon paladin arm 236/ +12 FOR +6 END +6 INT
Ceil des Hautes-Terres / de Prof en plag taille 48 Hon guerrier-paladin arm 313/ +10 FOR +8 END / +1% ccrit
Ceinturon lamellaire des Hautes-Terres taille 48 Hon paladin arm 313/ +11FOR +4 END +8 INT/ +1% ccrit
CAPES
Cape de garde noir (Horde) dos 60 Exa arm 50/ +5 AGI +11 END / +34 Patt
Cape de la garde d'h (Alliance) dos 60 Exa arm 50/ +5 AGI +11 END / +34 Patt
AUTRES TYPE NIV REP CLASSE(S)  DETAIL
BlJOUX
Talisman d'Arathor / Talisman du Profanateur bijou 58 Hon toutes ut > absorbe 495-605 dég physiques / dure 15s
AUTRES
Bandage en soie des Hautes-Te / de Prof: band 25 Hon toutes /9s les 5 125 i requis / soigne 640 dég en 8s / sur place
Bandage en tissu de mage des Hautes-Terres /de Prof: band: 35 Hon toutes /18s les 5 175 i requis / soigne 1104 dég en 8s / sur place
Bandage en étoffe runique des Hautes-Te /de Prof band: 45 Hon toutes / 13s50 les 5 225 isme requis / soigne 2000 en 8s / sur place uniquement
Ration de fer des Hautes-Terres / de Prof: nourriture 35 Ami toutes / 13s50 les 5 1608 vie & 3306 mana en 30s / sur place

Ration enrichie des Hautes-Terres / de Profanateur nourriture toutes/18s les 5 restaure 2148 vie & 4410 mana en 30s / sur place uniquement




SUTTit a'y accoler la marque de la Horae ou de I'Alliance, AINSI, ONn ne va pas lire « Greves des Hautes-lerres ° Les pieces ae sets (bottes et ceinturons, mais pas

buis la matiere du set. Par exemple, si vous lisez lamellaires » mais « Greves lamellaires des Hautes- épaulettes) ont toutes un panel de versions pour les
« Espauliers », que le nom du set est « Détermination du Terres ». plus petits niveaux (28, 38 et 48). Etant donné que ¢
>rofanateur », et que la matiére du set est « (en * Onindique a chaque fois les deux sets, c6té Horde piéces ne forment pas de sets, elles sont reportées
anneaux) », alors la piéce s'appellera : « Espauliers & coté Alliance, parce qu’elles ont les mémes caracté- dans le tableau général des loots.

Sets en tissu d’Arathi

SET PVP ARATHI Rep TYPE Nom SET DEMO / MAGE / PRETRE > Tissu

NTENTION A> INTENTION DES HAUTES-TERRES (EN TISSU)

\Iv 63 H> INTENTION DU PROFANATEUR (EN TISSU)

| > aucun effet Exa épaule | Epaulettes arm 185/ +18 END +17 INT / +4 mana | 5s / +12 sorts & soins & effets
2 > +5 END Rév pieds | Bottes arm 161/ +16 END +8 INT / léger bonus VD / +12 sorts & soins & effets
3 > +1% scrit Hon taille | Ceinturon arm 150/ +7 END +6 INT / +1% scrit / +14 sorts & soins & effets

SET PVP ARATHI ReP TypPe Nom SET DRUIDE / VOLEUR > culr

JOLONTE A> VOLONTE DES HAUTES-TERRES (EN CUIR DE LEZARD)

\Iv 63 H> VOLONTE DU PROFANATEUR (EN CUIR DE LEZARD)

| > aucun effet Exa épaule| Epaulieres arm 258/ +17 END +12 AGI +12 INT / +30 Patt

2 > +5 END Rév pieds | Bottes arm 181/ +16 END +8 AGI +8 INT / +16 Patt / / Iéger bonus VD

3 > +1% scrit Hon taille | Ceinturon arm 159/ +7 END +17 INT / +1% scrit

ts en cuir d’Arathi

SET PVP ARATHI Rep TYPE Nom SET DRUIDE / VOLEUR > cuir

DESSEIN A> DESSEIN DES HAUTES-TERRES (EN CUIR)

Niv 63 H> DESSEIN DU PROFANATEUR (EN CUIR)

1 > aucun effet Exa épaule| Epaulieres arm 258 / +17 END +18 AGI / +30 Patt

2 > +5 END Rév pieds | Bottes arm 181/ +16 END +12 AGI / léger bonus VD / +16 Patt
3> +1% ccrit Hon taille | Ceinturon arm 159/ +7 END / +1% ccrit / +34 Patt

Set PvP Arathi Rep Type Nom SET CHAMAN / CHASSEUR > mailles
Détermination A>DETERMINATION DES HAUTES-TERRES (EN ANNEAUX)

Niv 63 H>DETERMINATION DU PROFANATEUR (EN ANNEAUX)

1> aucun effet Exa épaule| Espauliers arm 312/ +20 AGI +18 END +17 INT

2> +5END Rév pieds | Greves arm 255 / +16 END +15 AGI +8 INT / Iéger bonus VD
3> +1% ccrit Hon taille | Ceinturon arm 208 / +10 END / +1% ccrit / +34 Patt

SET PVP ARATHI ReP TypPe Nom SET CHAMAN / CHASSEUR > MAILLES

“ORCE D'AME A> FORCE D'AME DES HAUTES-TERRES (EN MAILLES)

v 63 H> FORCE D’AME DU PROFANATEUR (EN MAILLES)

| > aucun effet Exa épaule| Espauliers arm 312/ +11FOR +18 END +10 AGI +17 INT/ +4 mana | 5s
2 > +5 END Rév pieds | Greves arm 255 / +16 END +15 AGI +8 INT / Iéger bonus VD

3 > +1% ccrit Hon taille | Ceinturon arm 208 / +10 END / +1% scrit / +34 Patt

SET PVP ARATHI ReP TypPE Nom SET GUERRIER / PALADIN > PLATES

RESOLUTION A> RESOLUTION DES HAUTES-TERRES (EN PLAQUES)

\iv 63 H> RESOLUTION DU PROFANATEUR (EN PLAQUES)

| > aucun effet Exa épaule| Spallieres arm 553 / +18 FOR +20 END +17 AGI

2 > +5 END Rév pieds | Greves arm 452/ +14 FOR +12 END +12 AGl / léger bonus VD
3 > +1% ccrit Hon taille | Ceinturon arm 369 / +17 FOR +10 END / +1% ccrit

SET PVP ARATHI REep TYPE Nom SET PALADIN > PLATES

FERMETE A> FERMETE DES HAUTES-TERRES (LAMELLAIRE)

Niv 63

1 > aucun effet Exa épaule Spallieres arm 553 / +18 FOR +15 END +17 AGI +10 INT

2> +5END Rév pieds | Greves arm52/ +14 FOR +8 END +12 AGI +8 INT / Iéger bonus VI
3> +1% ccrit Hon taille | Ceinturon arm 369/ +15 FOR +6 END +10 INT / +1% ccrit



